1.1 Studijni zaméreni — Vytvarna tvorba a vytvarna
Kultura

Charakteristika studijniho zaméreni

Studijni zaméfeni reaguje na proménu pfistupu k vytvarné tvorbé a na neustaly vyvoj umélecké
tvorby v oblasti digitalnich technologii a grafickych aplikaci. Zak dostava prileZitost osobité se
vyjadfovat a experimentovat se Sirokou Skalou prostfedkl a postupt nejen tradi¢nich (kresba,
malba, keramika), ale i prostfedkd vychazejicich ze sou€asnych tendenci umélecké i bézné
uzivané vizualni produkce (pocitatova grafika, poc&itatova animace, digitalni fotografie).
Vzdélavaci obsah oboru je ¢lenén do dvou vzajemné provazanych a podminujicich se oblasti
Vytvarna tvorba a Recepce a reflexe vytvarného uméni. V oblasti Vytvarna tvorba Zak ziskava
schopnost riznymi zpusoby vytvarné myslet a sdélné se vyjadfit. Vyuka je zaméfena na
praktické ovladani zakladni palety klasickych i sou¢asnych vyjadfovacich prostfedk(. Od nich
se odviji schopnost zaka uplatnit malifské, grafické, plastické aj. vytvarné citéni a mysleni.
Tato oblast se realizuje v podobé vyuky pfedmétl Kresba a malba, Pocitacova grafika a
graficky design, Keramika a prostorova tvorba. Oblast Recepce a reflexe vytvarného uméni je
realizovana ve vyuovacim predmétu Vytvarna kultura. Zak se seznamuije s historii a vyvojem
vytvarného uméni, uméleckou tvorbou v jednotlivych etapach a s vyuZzitim vytvarného jazyka
v umélecké i mimoumélecké oblasti.

Toto studijni zaméfeni umoznuje zaklim podilet se s ostatnimi na realizaci spole¢nych
vytvarnych projektl a experimentu, které aktivizuji snahu hledat informace a jiné podnéty a
podnécuji zaky ke spolecné angazovanosti na podobé a vyvoji projektu. Obsah izplsob
zpracovani vytvarnych projektd vychazi z aktualnich zkuSenosti zakl, snazi se je rozvijet,
obohacovat, nachazet souvislosti, odkryvat stale nové pohledy, spojovat je hlubSimi vazbami.
Vzdélavani v I. stupni zakladniho studia je zaméfeno na rozvijeni individualnich dispozic zaku.
Vzdélavani ve Il. stupni zakladniho studia klade dliraz na praktické uplatfiovani ziskanych
dovednosti a hlubSi rozvoj zajmu zakld. Umoznuje jejich osobnostni rast v ramci aktivni
umélecké Cinnosti a inspiruje k dalSimu studiu.

Kazdoro€ni vystava je pfilezitosti, ktera rodi€im pomaha poznat smysl a cile vyuky. Na téchto
vystavach si i zaci uvédomuji aspekty dlouhodobé prace, uvédomuji si vlastni podil na
spole¢né praci. Vyuka je také pribézné dokumentovana, dokumentace je zpfistupfovana
vefejnosti ve vytvarné galerii na internetovych strankach Skoly.

Vytvarna tvorba a vytvarna kultura

Ucebni plan €. 24 l. stupen II. stupen
VYUCOVACi PREDMET 1r 2x 3r 4r 5r 60 7o  Lr Ar H.r IV
Kresba a malba 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
Pocitacova grafika 05 05 05 05 05 05 05 05 05 05 05
a graficky design

Keramika a prostorova 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
tvorba

Vytvarna kultura 05 05 05 05 05 05 05 05 05 05 05
TYDENN| HODINOVA DOTACE 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3

Poznamky k u€ebnimu planu

e vyuku Ize realizovat v tfi hodinovych blocich, tj. uvedené ¢asové dotace pro jednotlivé vyucovaci
predméty jsou pojaty jako tydenni pramér v kazdém pololeti.

Ucebni osnovy vyuéovacich predmétii:




Vyuéovaci pfedmét — Kresba a malba

Charakteristika vyué¢ovaciho predmétu

Obsahem pfedmétu Kresba a malba jsou tvarci aktivity zaméfené na vytvarné vnimani
a vytvarny jazyk plosné tvorby. Témito aktivitami se zak zabyva pfiméfené svému véku a
nadani. Schopnost riznymi zpusoby vytvarné myslet a sdélné se vyjadfit je zavisla na
praktickém ovladani zakladni palety klasickych i sou¢asnych vyjadfovacich prostfedkd. Od ni
se odviji schopnost uplatnit vytvarné citéni a mysleni. Ma-li zak citlivé vyvazovat vztah mezi
namétem a vyjadfovacimi prostfedky, musi byt schopen spojovat si své predstavy a zaméry s
pfedstavou materialu a nastroje, nékdy i vytvarné techniky, samostatné si volit vytvarny postup
a podani namétu, které jeho predstavam optimalné vyhovuji, nalézat souvislosti mezi vliastni
vytvarnou pfedstavou a vytvarnym uménim a soucasné udrzovat jedinecnost svého
vytvarného projevu. Jde o dlouhodoby proces, béhem kterého se v rlznych kontextech
intuitivné i analyticky objevované souvislosti postupné vrstvi. Pozvolna z nich krystalizuji
znalosti a postoje, které se stavaji trvalou soucasti Zakovy osobnosti.

Vzdélavaci obsah vyu€ovaciho predmétu — ro€nikové vystupy:

I. STUPEN

1. ro€nik

Zak:

e spontanné kresli a maluje své zaZzitky a predstavy,

e uziva zakladni kreslifské vytvarné techniky — kresbu dfivkem, kresbu mékkou tuzkou,
kresbu rudkou,

e zamérné si hraje s barvami a stétci, ze hry si odvozuje zkuenosti z prace s barvami
a nastroji,

e zkouma vlastnosti linii a barev, prozkouma vyrazové kvality barevné nadsazky.

2. roénik

Zak:

e spontanné kresli své zazitky a pfedstavy, v8ima si prostfedi pfibéhu,

e uziva zakladni kreslifské vytvarné techniky — kresbu dfivkem, kresbu mékkou tuzkou,
kresbu rudkou, kresbu pastelem,

e pozoruje vyrazové kvality linii, struktur a barev, experimentuje s vlastnostmi vytvarnych
prvku, zkouma jejich roli v etudach, zaméfenych na kompozici — vzajemné vztahy, kontrast,

e poznava zakladni vlastnosti jednotlivych malifskych prostfedk (malba temperou, malba
akvarelem), vyuziva své zkusenosti ve volné tvorbé,

e prozkouma moznosti michani barev a vytvareni pfijemnych a nepfijemnych harmonii
a kontrastu navozenych namétem,

e kombinuje vytvarné techniky podle pokynu ucitelky, rozliSi u€inky pouzitych technik
a materialu.

3. roénik

Zak:

e uziva zakladni kreslifské vytvarné techniky — kresbu dfivkem, kresbu pastelem, kresbu
mékkou tuzkou, kresbu rudkou, kresbu perem, kresbu uhlem,

e pozoruje a zkouma vyrazové kvality linii v etudach, zamérenych na kompozici — rytmus,
dynamika,

e poznava vlastnosti barev a jejich kompozice ve vytvarnych etudach — mnohost jemnych
monochromatickych barevnych odstind, vymezeni malymi nebo vétSimi barevnymi rozdily,

e maluje subjektivné ladéné studie reality,

e kombinuje vytvarné techniky podle pokyn( ucitelky nebo vlastni volby.

4}. ro¢nik
Zak:



e inspiruje se realitou a se subjektivnim posunem ji vyjadfuje, experimentuje s rliznymi
podobami podani pfi uplatnéni vytvarného rukopisu,

e maluje studie reality v omezené barevnosti (vécna malba, malba zatisi aj.),

e experimentuje se zakladnimi kompozi¢nimi zakonitosti — vytvarny kontrast, harmonie,
vyvazenost.

5. roénik

Zak:

e prozkouma ucinky struktur, tvarQ, svétla a barev na vyjadreni reality, experimentuje
s vlastnostmi skvrn, struktur, plochy, prostoru, tvaru, svétla nebo barvy,

e prozkouma moznosti vlastniho téla ve vytvarnych akcich,

e maluje studie reality v lokalni barevnosti (vécna malba, malba zatisi, figura, portrét).

6. roénik

Zak:

e experimentuje s volbou vyjadfovacich prostfedkl ve vztahu k namétu,

e k vyjadreni zazitk( tvofivé uziva objevné postupy (analyzu, syntézu, parafrazi, abstrakci,
asociaci aj.),

e ve studijni kresbé uplatiiuje objektivni zpodobeni véci, zatisi, krajiny, figury a portrétu,

e maluje studie (vécna malba, malba zatisi, krajina, figura, portrét), vdima si hry svétla
a stinu, danou osvétlenim modelu.

7. roénik

Zak:

e pfistupuje k tvorbé poznavanim a sebepoznavanim, podle svych individualnich schopnosti
si stanovuje dilCi cile, které dokaze realizovat,

e poznava a védomeé pouZziva obrazotvorné prvky plodného i prostorového vyjadreni (bod,
linie, tvar, objem, plocha, prostor, svétlo, barva, textura atd.), jejich vlastnosti a vztahy,
(shoda, podobnost, kontrast, opakovani, rytmus, dynamika, struktura, pohyb, proména
v Case atd.) a jejich u€inky dokaze porovnat a zhodnoatit,

e vyuziva zakladni techniky vizualné obrazného sdéleni, prostorovych ¢innosti v€etné
objektové a ak¢ni tvorby s vyuzitim klasickych i modernich technologii,

e vnima smyslové podnéty a védomeé je pfevadi do vizualni formy prostfednictvim
vytvarného jazyka, inspiruje se fantazii nebo realitou, komponuje tvarové, barevné a
prostorové vztahy, proménuje bézné v nezvykle.

Il. STUPEN

I. ro€nik

Zak:

e da do souvislosti vSechny pfedchozi zkuSenosti a znalosti vytvarného jazyka,

e experimentuje s vytvarnymi hrami, etudami a materialy nebo nastroji pro navrhovani
grafického designu,

e seznamuje se s principy perspektivniho vyjadfeni prostoru,

e maluje subjektivné ladéné studie reality nebo objektivni studie v omezené &i lokalni
barevnosti (vécna malba, malba zatisi, krajiny, figury, portrétu).

II. ro€nik

Zak:

e ve volné tvorbé poucené uziva vyjadfovaci prostfedky k podpofie sdélnosti,

e zvlada zakladni principy perspektivniho vyjadfeni prostoru, navrhuje drobné stavby nebo
jejich ¢asti,

e formuluje ucinky vytvarného jazyka a své porozuméni dokumentuje v kompozi¢nich
etudach, s porozuménim vytvarnému jazyku koriguje sam sebe.

lll. ro€nik

Zak:



e sestavuje originalni konfigurace s architektonickymi rysy, navazuje navrhy drobnych
architektonickych zadani, feSi jejich barevnost a svételné nebo proporéni Ucinky prostoru,
e analyzuje roli vytvarného jazyka pro sdélnost vlastni tvorby.

IV. roénik

Zak:

e samostatné fesi vytvarné problémy, experimentuje, argumentuje, diskutuje, respektuje
rlizna hlediska, umi se poucit, obhaji nebo zméni vlastni postup, podili se na utvareni
pravidel tymové spoluprace,

e pracuje s vizualnimi znaky a symboly, vyuziva analyzu, syntézu, parafrazi, posuny
vyznamu, abstrahovani; rozliSuje a propojuje obsah a formu, védomé uplatiuje vyrazové
a kompozi¢ni vztahy a osobité je aplikuje,

e z rznych Uhll zkouma podoby svéta a mezilidské vztahy, je schopen konceptualniho
mysleni z hlediska Casu, lokality, kulturnich ¢i ekologickych souvislosti; dava hlubsi
myslenkovy vyznam akcim, objektim a instalacim; na Urovni samostatné pojaté tvorby se
stava nezavislou, samostatnou osobnosti,

e zna obrazotvorné prvky plosného i prostorového vyjadfeni, jejich vytvarné a vyrazové
vlastnosti a vztahy; spravné pouziva odbornou terminologii vztahujici se k dané oblasti

e definuje svuj pfistup k zavérecné praci,

e realizuje zavérecny projekt, sefadi a predlozi jeho vysledky a obhdji je.

Vyuéovaci pifedmét — Pocitacova grafika a graficky design

Charakteristika vyuéovaciho predmétu

VyucCovaci predmét je zaméren na tvofivé vytvarné mysleni a vytvarnou tvorbu prostfednictvim
klasickych i digitalnich technologii. Zak si osvoji zakladni praktické postupy grafického
designu, zakladni principy pocitatové animace a zaklady digitalni fotografie. Vyuka se
zpocCatku orientuje na rozvijeni individualnich dispozic a osvojeni si schopnosti samostatné
prace prostfednictvim pfislusnych technologii. Postupuje k praktickému uplatiiovani ziskanych
dovednosti, az k vlastni tvar€i €innosti Zzaka v oblasti typografie, pocitaové animace, vytvareni
logotypu, plakatd, designu obalu, tiskovin, webdesignu a dalSich multimedialnich aplikaci.
Cilem je inspirovat zaka k dalSimu samostatnému studiu a naucit ho vyuzivat pocitaCovou
grafiku, pfedevsSim tehdy, jestlize jeji pouziti vytvarnou praci zrychli, zjednodusi, zlevni,
zkvalitni. Zak je veden k tomu, aby feSeny problém nejprve dikladné analyzoval a nepoustél
se do bezhlavé realizace prvniho napadu. Aby zak dokazal své feSeni implementovat a
zhodnotit, tyka se vyuka mySlenkovych operaci, orientovanych k vytvafeni rdzné
strukturovanych sérii, k variovani formy ¢&i feSeni, k promySleni a realizaci konceptd,
k procesdm abstrahovani a stylizace. Zakovi je umoznéno tviréim zpdsobem pracovat
s pfejatym materidlem (remixy, kolaze atd.), vytvaret vliastni vytvarné objekty a podilet se
s ostatnimi na realizaci spole€¢nych vytvarnych projektu.

Vzdélavaci obsah vyuéovaciho predmétu — ro€nikové vystupy:

I. STUPEN

1. roénik

Zak:

e experimentuje s grafickou stopou nebo pismenem, méni velikost, roztahuje, otaci,
zrcadlové prevraci,

e intuitivné pouziva vytvarnou kompozici,

e pozoruje vyrazové kvality linii a barev, zkouma jejich vzajemné vztahy.

2. roénik
Zak:
e méni méfitko, posouva, experimentuje s umisténim motivu na format,



e experimentuje se zvétSovanim nebo zmensovanim motivd,

e prozkouma zpusoby usporadani prvku, rozlisi fad a chaos, vytvafi vytvarné variace,
e experimentuje s proménami €i posuny reality,

e vyhleda podnéty ve svém okoli a zaznamena je fotografii.

3. roénik

Zak:

e experimentuje s vlastnostmi struktur, plochy, tvaru, kombinuje nastroje pro vytvareni
vypliiovani a upravovani dokumentu podle pokynua ucitelky,

e pozoruje a zkouma vyrazove kvality pisma v etudach, zaméfenych na kompozici, vytvari
vytvarné variace,

e experimentuje se zakladnimi principy kreslené animace,

o fotografuje, voli si pfehledné a nepfili§ ¢lenité naméty, v poéitali fotografie ofezava.

4. roénik

Zak:

e kombinuje nastroje pro vytvareni, vypliiovani a upravovani dokumentu podle
vlastni volby, vyuziva podle svych schopnosti osvojené technické dovednosti,

e vnima kontrast v typografii — erna na bilé, bila na cerné,

e experimentuje s volbou vyfez( a detail,

e vytvofi jednoduchou kreslenou animaci, zaméfi se na pomaly a rychly pohyb,

e fotografuje, pozoruje detaily a struktury,

e upravuje fotografie — ofezava, zbavuje se rusivych prvkl v pozadi a dokonCuje tak
kompozici snimku, zvoli si vhodny detail k vytvarnému zpracovani.

5. roénik

Zak:

e experimentuje s uplatnénim pismene a slova, vyuziva kompozi¢ni zakonitosti (harmonie,
kontrast, rytmus, proporce, dynamika aj.),

e rozlisi zakladni typy pisma,

e vycituje vyrazoveé kvality vytvarnych prvkl nebo jejich vzajemnych vztaht a podporuje jimi
vytvarnou sdélnost,

e animuje (napf. mic, kyvadlo, otoCku hlavy, dvoukrok figury aj.),

e fotografuje, od dokumentarniho snimku se posouva k jeho abstrahovani,

e v pocitaCi upravuje fotografie — ofezava, zvyraznuje &i zjemnuje, zbavuje se rusivych prvka
v pozadi atd., dokoncuje tak kompozici snimku,

e pripojuje fotografii a jeji poCitaCové zpracovani mezi pouzivané vytvarné prostredky,

e zna rtzné formaty a pro ukladani dat.

6. roénik

Zak:

e kombinuje nastroje pro vytvareni, vyplfiovani a upravovani dokumentu podle vlastnich
zamera a vlastni volby, zkouma kompozi¢ni vztahy mezi prvky a zakonitosti jejich
usporadani (srovnava je a kombinuje, méni ucinky, transformuje je, rizné variuje aj.),
komponuje vytvarné etudy s riznymi vyrazovymi aspekty (sestava nahodna, klidna,
dynamicka atd.),

e experimentuje s uplatnénim vytvarnych prvkl v designu, se vztahem reality a stylizace
tvaru, s ucinky a sdélnosti vytvarné kompozice,

e experimentuje s animaci, sklada jednotlivé snimky z pfipravenych dvourozmérnych
rekvizit nebo obrazka,

e fotografuje, v hledacku porovnava vztahy v kompozici, uplatni kompozi¢ni zékonitosti pfi
pofizovani snimku a jeho upravach,

e experimentuje s uplatnénim typografickych prvkd (pismeno, slovo), prozkouma
vzajemny vliv slova a obrazu.



7. roénik

Zak:

e rozplanuje si soubor variant pro dané téma a hleda originalni feSeni, experimentuje
s alternativnim feSenim uloh,

e rozliSi typy pisma podle patek (bezpatkova pisma, antikva, egyptienka),

e vyuziva zakladni moderni technologie vizualné obrazného sdéleni, zpracovava
prostfednictvim digitalnich technologii vlastni i pfejaté vizualni motivy, zna razné formaty
a pro ukladani dat, vhodné voli formaty,

o fotografii uziva jako vychodiska pro volnou tvorbu,

e prezentuje svoji tvorbu, vhodné ji okomentuje, vysvétli zamér, popiSe uzité prostiedky,
uplatnéni dila apod.,

e respektuje ve své tvorbé zakladni normy z oblasti zakonné ochrany autorského dila.

Il. STUPEN

I. roénik

Zak:

e da do souvislosti vSechny pfedchozi zkuSenosti a znalosti vytvarného jazyka,

e poucené pouziva ke své tvorbé dostupnou vypocetni techniku pracuje s jednotlivymi
soucastmi obrazového zaznamu (kopirovani, nastaveni parametrud, Upravy),

e pracuje s internetem pfi vytvareni souboru, vztahujicimu se k jeho zajmim (pismo, design,
ilustrace, architektura aj.),

e experimentuje s uplatnénim typografickych prvkl slovo, fadek, sloupec,

o fotografuje, v§ima si projevu zivlQ, starnuti, vyhledava promény ucinkem stinl a odlesku,

e animuje po okné (animace zivl, promén aj.).

Il. roénik

Zak:

e kreativné zpracovava prostrednictvim digitalnich technologii vlastni i pfejaté vizualni
motivy,

e poucené reaguje na soucasny graficky design,

e kombinuje vztah tvaru a pisma v plose nebo v prostoru, s porozuménim vytvarnému jazyku
koriguje sam sebe,

e vytvofi animaci reliéfu, zaméFi se na vydrz a akci, na rytmus animace,

e je obeznamen s daldimi moznostmi vyuZziti fotoaparatu ve spojeni s digitalnimi
technologiemi a podle svych schopnosti je uplatfuje ve vytvarné tvorbé.

. ro€nik

Zak:

e uplatriuje vytvarnou stylizaci a zkratku, zohledriuje dany vytvarny Zanr (plakat, znacku, obal
CD, komiks, animace, webdesign aj.),

e zamérneé pouziva rizné typy pisma, rozlisi klasické pismo, lomené pismo, renesancni
antikvu, barokni antikvu, linearni bezserifové pismo, kaligrafické pismo aj., pfipojuje pismo
a jeho poucené vyuzivani mezi pouzivané vytvarné prostredky,

e rozplanuje si soubor variant pro dané téma a hleda originalni feSeni navrhuje, realizuje a
obhdji graficky design nebo design pfedmétu,

e vytvofi plnou animaci (navrh figury, ¢ara akce, ¢ara pohybu, Skaly pohybu, plan ¢asovani).

IV. ro€nik

Zak:

e poucené pouziva ke své tvorbé vhodné programy a dal$i prostiedky ICT, propojuje
vesSkeré ziskané technické i vyrazové dovednosti k vyjadreni svych tvlr€ich predstav,
vyuziva jejich technologické moznosti a dokaze se pro spravnou moznost v daném
konkrétnim pfipadé rozhodnout,

e prezentuje svoji tvorbu ve zvoleném formatu, svoji tvorbu okomentuje, zdlvodni a obhaji



zpusob realizace,
e respektuje ve své tvorbé zakladni normy z oblasti zakonné ochrany autorského dila.

Vyuéovaci pfedmét — Keramika a prostorova tvorba

Charakteristika vyué¢ovaciho predmétu

VyuCovaci pfedmét pomaha kultivovat a ftfibit vztah zaka k povrchu, objemu, prostoru
a materialu. Obsahem pfedmétu jsou tvar€i aktivity, zaméfené na prostorové vnimani a
vytvarny jazyk keramiky, modelovani, tvarovani materialt a vytvarné konstruovani. Vyucovaci
predmét vybizi zaka, aby vstupoval do prozitkového kontaktu s riznymi materialy pomoci
smyslU a vytvarné tento prozitek zaznamenaval. Aby si uvédomoval vazby mezi zazitky, pocity
a pfedstavami a jejich vyjadfenim, prozkoumaval vlastnosti vytvarnych a jinych materialt a
nastroju, nahodné objevy rozvijel ve vytvarnych etudach nebo ve volné tvorbé. Vytvarel svoji
vlastni skladbu vyjadfovacich prostfedku, uplathoval vlastnosti zvolenych material( a nastroju,
v komunikaci si ovéfoval srozumitelnost vlastni interpretace a chapal vyrazové kvality
vyjadfovacich prostfedk( v tvorbé druhych.

Ziskané zkusenosti z tohoto pfedmétu zak zprvu bezdécné a pozdéji zamérné aplikuje i ve
vSech dalSich vytvarnych €innostech. Prvotni intuitivni obeznamenost s vytvarnym jazykem,
se béhem mnohaletého vrstveni postifehll a zazitk( pretvafi ve znalost skladebného fadu,
vV NnémzZ se zak pfirozené pohybuije.

Vzdélavaci obsah vyuéovaciho predmétu — ro€énikové vystupy:

I. STUPEN

1. ro€nik

Zak:

e tvaruje papir jako zakladni material, vnima odpovéd materialu na mackani, trhani, ryti,
profezavani, vrstveni atd.,

e hravymi formami se seznamuje se sochaiskou hlinou, pozoruje stopy prstu a dlani v hling,
ovérfuje co umi prosty stisk prstd (hmatky), rozviji schopnosti hmatového prozitku pfi
tvarovani hliny rukou.

2. roénik

Zak:

e vnima smyslové prozitky pfi tvarovani hliny rukou, vytlacuje, hloubi, hnéte, vali atd.,

e v keramice postupuje od valecku k platu, tvofi z valeckl a menSich platd, staci, vrstvi atd.,
e hraje si s tvarnymi materidly a seznamuje se s jejich nosnosti.

3. roénik

Zak:

e zpracovava hlinu netradiénimi nastroji, zkousi gestické zasahy do povrchu hliny,

e otiskuje struktury, zajimavé vytvarné objevy se u€i uchovavat odlévanim do sadrové formy,

e hraje si s dalSimi tvarnymi materialy a zkouma jejich vlastnosti (napf. linearitu, plosnost,
tvarnost, tuhost, lesk ¢i mat, ohybani, hnéteni, lamani, deformace, nosnost atd.),

4. ro¢nik

Zak:

e tvaruje textil, nebo drat, pletivo a motouz, ovéfuje si jejich linearitu nebo ploSnost,
prozkouma uplatnéni netradi¢nich a deklasovanych material v objektové tvorbé,

e vytvafi bytosti z hliny, buduje zakladni tvar mackanim a vytazenim,

e pfi socharské praci poznava zpusoby zpracovani objektd nastroji (vybirani hmoty ockem,
Spachtli).



5. roénik

Zak:

e poznava techniky modelovani a zakladni pracovni postupy, tvofi z platud, staci, lepi,
domodelovava, vyfezava, vrstvi, vymezuje prostor atd.,

e komponuje tvarové a prostorové vztahy, seznamuje se vicepohledovosti, otaci a pozoruje
plastiku z riznych stran béhem celého pribéhu prace, uvédomuje si zakladni kompozi¢ni
vztahy (rytmus, opakovani, pravidelnost, stfidani, kontrast, akcent, pohyb aj.),

e vnima smyslové podnéty, poznava s ¢im si hlina a dal$i plastické materialy rozumi, s kym
se snadno sprateli a s kym nikoli — kdmen, nejblizsi pfibuzny hliny, dfevo, pfedevsim
v pfrirodnim stavu (vétev, kmen, poleno), musle, slama, trava, textil (nap¥. sisal, juta,
konopné lano, rezné platno), pfi spojovani rliznych materialll, hleda vytvarné, asociaéni
a jiné hodnoty.

6. roénik

Zak:

e plasticky pfepisuje pozorovanou skute¢nost, fesi plynulé pfechody objemd, v sochaiské
studii uziva podobna témata jako v kresbé a malbé (modeluje fezy, detaily, zvétSeniny,
studie struktur aj.),

e v plastické tvorbé se inspiruje fantazii nebo realitou, seznamuje se s nadsazkou,
zjednoduSenim, vytvafenim dominantnich znakd,

e odléva z hlinéné matrice, formuje do sadrovych forem,

e experimentuje s glazovanim, polévanim keramiky, s malovanou keramikou,

e vyjmenuje zakladni pravidla pro uspésné paleni.

7. roénik

Zak:

e pfistupuje k tvorbé poznavanim a sebepoznavanim, podle svych individualnich schopnosti
si stanovuje dilCi cile, které dokaze realizovat,

e poznava a védomeé pouziva obrazotvorné prvky prostorového vyjadreni (bod,
linie, tvar, objem, plocha, prostor, svétlo, barva, textura atd.), jejich vlastnosti a vztahy
(shoda, podobnost, kontrast, opakovani, rytmus, dynamika, struktura, pohyb, proména
v Case atd.) a jejich u€inky dokaze porovnat a zhodnotit,

e vyuziva zakladni techniky prostorovych Cinnosti véetné objektové a akeni tvorby,

e vnima smyslové podnéty a védomeé je pfevadi do vizualni formy prostfednictvim
vytvarného jazyka, komponuje tvarové a prostorové vztahy, proménuje bézné v nezvyklé.

Il. STUPEN

I. roénik

Zak:

e da do souvislosti vSechny pfedchozi zkuSenosti a znalosti vytvarného jazyka,

e v souladu se stavbou a obsahem projektd uplatfuje tvarné materialy v objektech riznych
velikosti, parafrazuje realitu a dava ji vzhled ovlivnény zvolenym materialem.

. roénik

Zak:

e navrhuje drobné stavby nebo jejich ¢asti,

e v8ima si pfirodnich, materidlovych a civilizaCnich struktur, jejich stavby a opotfebeni,

e formuluje U€inky vytvarného jazyka a své porozuméni dokumentuje v kompozi¢nich
etudach, s porozuménim vytvarnému jazyku koriguje sam sebe.

1. ro¢nik
Zak:
e sestavuje originalni navrhy drobnych architektonickych zadani, fesi svételné nebo



proporcni ucinky prostoru,
e modeluje portrétni skicy nebo podobizny,
e prezentuje své vytvarné i technologické zaméry.

IV. roénik

Zak:

e samostatné fesi vytvarné problémy, experimentuje, argumentuje, diskutuje, respektuje
rizna hlediska, obhaji nebo zméni vlastni postup pravidel tymové spoluprace,

e dava hlubsi myslenkovy vyznam akcim, objektim a instalacim,

e zna obrazotvorné prvky prostorového vyjadfeni, jejich vytvarné a vyrazové
vlastnosti a vztahy; spravné pouziva odbornou terminologii vztahujici se k dané oblasti.

Vyuéovaci pfedmét — Vytvarna kultura

Charakteristika vyuéovaciho predmétu

Vytvarna kultura seznamuje zaka s historii a vyvojem vytvarného uméni, uméleckou tvorbou
a uzivanim vytvarného jazyka v umeélecké i mimoumélecké oblasti. Umoznuje zakim
orientovat se v hlavnich rysech historického vyvoje uméleckych sloht, epoch a smér(.
Podnéty vytvarné kultury jsou zpoc€atku vyuzivany k objevovani novych moznosti vytvarného
vyjadfovani, k inspiraci a konfrontaci s vlastni vytvarnou tvorbou Zaka, k rozvoji pfedstavivosti
a obrazotvornosti a pfedevSim s cilem uvést mladé vytvarniky do tvofivé atmosféry.
Otevrenost vuci ucinkm vytvarné kultury podporuje schopnost uméni pfijimat a pomoci jeho
jazyka se vyjadrovat. Receptivni vytvarné mysSleni se poji s otevienosti vici atmosfére
vytvarného dila. Komunikace s uménim navozuje hledani symbolickych obsah, vytvarnych
forem, kontextd historickych promén aj. Tam, kde zazitek zaka prekraCuje jeho kulturni
zkuSenost, vyvolava nezvykla interpretace svéta a naléhavost vyrazu zkoumani kontextd jeho
pUsobivosti. Zaci jsou postupn& vedeni vnimat vytvarnou kulturu v $ir§ich souvislostech,
samostatné vyhledavat naméty a inspiraci zriznych oblasti svétové kultury a védy,
individualné si z nich vybirat podnéty pro svoji tvorbu. UCi se formulovat a obhaijit své nazory,
respektovat rdzna hlediska vytvarného vyjadfovani a postojl, prezentovat praci viastni i
druhych.

Vzdélavaci obsah vyucéovaciho predmétu — roénikové vystupy:

I. STUPEN

1. roénik

Zak:

e pfi motivaci nebo hodnoceni se setkava s ukazkami uméleckych dél,

e prozkouma vzajemny vliv slova a obrazu v knizkach pro déti (ilustrace),

e poznava jemu dostupné oblasti umélecké tvorby (pravék, malifskou expresi).

2. roénik

Zak:

e ve vytvarnych reprodukcich vnima rlznorodost vytvarného vyjadreni,

e zkouma vyraz uzitych materiald v malbé nebo plastice,

e objevuje vizualni kvality ve svém okoli a porovnava je s jejich ztvarnénim,
e parafrazuje vlastni tvorbou reprodukci uméleckého dila.

3. rocnik
Zak:
e spojuje téma vytvarnych fad a projektl a vytvarného uméni, dava do souvislosti informace



0 uméni,

e porovnava ruzné oblasti vytvarného umeéni, vnima rliznorodost vytvarného vyjadreni,
pojmenuje ji svymi slovy,

e pro parafraze voli vyfezy a detalily,

e prozkouma vyskyt vytvarnych jevd ve svém okoli (barvy, linie, tvary, struktury, objemy).

4. roénik

Zak:

e poznava déjiny uméni, kombinuje je s prafezovym poznavanim vytvarné kultury podle
potfeb projektové vyuky,

e experimentuje s parafrazemi uméleckych dél, uvédomuje si inspiracni zdroje,

e hleda paralely mezi vlastni a uméleckou tvorbou, otevira se myslenkam a vyjadfovani
druhych.

5. ro€nik

Zak:

e poznava déjiny uméni, kombinuje je s prafezovym poznavanim vytvarné kultury podle
potfeb projektové vyuky,

e pfi hledani informaci a ukazek vytvarné kultury vyuziva internet,

e odvozuje v reprodukci zakladni kompozi€ni prvky, experimentuje s analyzou uméleckého
dila,

e definuje svym slovy svUj vztah k vytvarnému uméni,

e experimentuje s parafrazovanim reprodukci, pfi parafrazovani reprodukci proménuje jejich
vlastnosti (barevnost, struktury).

6. roénik

Zak:

e podle potfeb projektové vyuky prifezové poznava vytvarnou kulturu, své poznatky pfifadi
do historického pfehledu,

e porovna a popise vlastnimi slovy roli vytvarnych prvka v dile dvou autor( (role svétla,
barvy, prostoru),

e uplatni internet pfi vyhledavani reprodukci a informaci (napf. o ¢eskych nebo
zahranicnich tvUrcich animaci), analyzuje uzité prostfedky, hleda vztah mezi
obsahem a formou,

e samostatné navstévuje vystavy a popisuje své zazitky.

7. roénik

Zak:

e aktivné se seznamuje s historii a sou€asnosti vytvarného umeéni, orientuje se
v uméleckych slozich a smérech, pouziva zakladni vytvarné pojmy, na zakladé
individualnich zkusenosti a diskuzi si utvafi vlastni vytvarny nazor,

e definuje oblasti uméni, kterym dava prednost,

e osvojil si zakladni vytvarnou terminologii,

e respektuje odliSné vytvarné nazory a individualné si vybira podnéty z riznych oblasti
svétové kultury.

Il. STUPEN

l. roénik

Zak:

e prohlubuje své znalosti vytvarného uméni z I. stupné, da do souvislosti vSechny pfedchozi
zkuSenosti a znalosti vytvarného uméni a vytvarného jazyka,

e rozliSuje popisnost a imaginativnost v malifském uméni,

e formuluje sva hodnotici hlediska,

e navazuje na vytvarné uméni vlastnim vytvarnym projevem.



. ro€nik

Zak:

e otevira se postojum k uméni a k navazujicim myslenkam druhych,

e orientuje se v dé&jinach uméni, ovéfuje si principy perspektivniho vyjadfeni prostoru,
e formuluje své postoje k modernimu uméni,

e z vlastniho zajmu navstévuje vystavy a kulturni pamatky.

lll. roénik

Zak:

e prozkouma na internetu okolnosti, vztahujici se k tématu vlastniho vytvarného projektu,

e doplfuje si své znalosti moderniho uméni (napfiklad sleduje vyvoj moderniho uméni a
architektury, vyhledava ji ve svém okoli, pofizuje si fotodokumentaci),

e vybira si okruhy uméni nebo autorské osobnosti pro svou inspiraci nebo profesionalni
pfipravu,

e vytvarny jazyk uplatiiuje s porozuménim a vytvafi si pou¢eny nahled na vytvarna dila,
pojmenovava, porovnava, hodnoti.

IV. roénik

Zak:

e orientuje se v hlavnich rysech historického vyvoje uméleckych sloht a smérd, zajima se
o vyjadfovaci prostfedky sou¢asného vytvarného uméni, vnima je v SirSich souvislostech,
samostatné vyhledava naméty a inspiraci z riznych oblasti svétové kultury a védy,
individualné si z nich vybira podnéty pro svou tvorbu,

e formuluje a obhdji své nazory, diskutuje, respektuje rdzna hlediska, umi se poudit,

e prezentuje praci viastni i druhych, voli vhodné formy adjustace a vystavni koncepce.



